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egpacial en log nifiog y nifias.




JUEGOS
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Desarrollo de haﬁfﬁa TR
seguimiento de instrucciones Ya sana
convivencia a traves de dinagicas..
tradicionales.




"SIGUENDO CAMI

La coordinacion motriz g
postural y la orientacio
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“CREANDO LAZO

reconocimiento y Ia
alor de la amistad a




"TRAZOS, RI

&>,
El gentido tactil a tra\krbe
exploracion y
experimentacion con diferent
materiales y texturas,
promoviendo [a curiosidad




“ORQUESTA CON MATES

La expresion corporal y la
conciencia ambiental en

log nifiog Y ninas, a traves de |
transformacion creativa de residlios

Ry TEORR

aprovechables.
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“TESOROS DE LA

Habilidades de observacion Y
exploracion mediante el
contacto directo con distintog
materiales del medio.



"EXPLORADOR

La estimulacion sensorial tactil, la
coordinacion viso
motriz y la libre expresion artistica a
través de la manipulacion directa de
la pintura




"EXPLORADORES

El desarrollo motor grueso y
coordinacion viso motriz de los n
nifas a traveés de experiencias de

corporal




"UN COLLAGE

La coordinacion visomotors
motricidad fina mediante el
de pinza



"PINTANDO CON

La expresion creativa en
mediante la técnica del
sellog caseros y de




"EL CIRCUITO DE

La motricidad gruesa a traves

simbolico, fortaleciendo el equilibr

la coordinacion vigo motriz y el 8
de instrucciones




" BUSCANDO EL

La capacidad de observar, co
clasificar objetos del ento

identificando caracteristicas camun
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“LA TELARANA DE CLARA”

La coordinacion viso motriz fina y

la orientacion espacial en 108 nifios

Y nifias a través del enhebrado con
lana en un plato perforado




“MOVILIZACION S0 ERSONA

SO

Mediante una experiencia pedagogi
ludica que promueva el aprendizaje d
y el respeto por la diversidad des




"EL TENDEDERO

La autonomia personal en el
vestido, refinar la pinza digital
y desarrollar el pensamiento
logico-matematico mediante la
clasificacion de prendas de
vestir.



"EL RESTAURA

La empatia y el pengamien
logico-matematico a traves PRV
Juego de roles en un escenafio  ESy

de restaurante i\ AT




'JUGANDO EN E

La creatividad y la auton
motriz de log nifos Y ni
mediante la manipulaci



“CONSTRUI

Desarrollar Ia identidad, la
autonomia Y el pensamiento
logico-matematico en los nifios
U ninas mediante el disefo,
recoleccion Y construccion
colaborativa de una casa



"BOTELL

La exploracion cientifica de los nifios
observacion de la mezcla Y separ
formulando hipotesis sencillas y forta

mediante la
liquidos,
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"EXPLORAN

El aprendizaje de los nifos
del juego Y su creativida
experienci

por medio
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